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Lelire
des Regles

L’k Noir

Ce Livre des Regles va vous fare pénétrer dans
un nouvel umvers : l'Aventurie, le monde de
L'(FIL NOIR.

Vous allez en connaitre ses lois, ses habitants,
ses monstres ¢galement.

Il va vous permettre - a vous et vos amis - de
créer votre propre persontage qui pourra €tre
un aventurier, une magicienne, un elfe... de
créer un Heros sclon des caractéristiques physi-
ques et mtellectuelles bien précses, dont le
role sera de rechercher des trésors perdus, de
débarrasser  I'Aventurie  d'étres  malfaisants,
sous la direction dun autre joueur quu, lu,
aura pour role de guider les héros : le Maitre
de L/(EIL NOIR.

Comnaissant bien les regles quu régissent 1'(kal
Nomr, vous pourrez, ensuite, fawre vos premiers
pas en Aventurie grace au Livre des Aventures,
avant d’allronter les dangers quu vous attendent
dans La Source de Mort, La Fille du Calilfe,
La Forét sans Retour, Le Fleuve du Désastre, Les
Sept  Coupes Magiques et A TI'Auberge du
Sanglier Noir.

Couverture illustrée par Klaus Holitzka
Hllustrations intérieures de Bryan Talbot
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Vous vous étes familiarisé avec le monde de
L'EIL NOIR, grace au Livre des Reégles, et aux
premieres aventures que vous avez jouées
comme Héros, ou comme Maitre du jeu.
Avec le Livre des Regles 11, vous allez apprendre
comment rendre votre personnage encore plus
vivant, grace aux nouvelles aptitudes que vous
allez découvrir. Vous pourrez vous armer en-
core plus efhcacement pour vous défendre
contre des adversaires encore plus redoutables,
des monstres encore plus effroyables.
En tant que Maitre de L'(IIL NOIR, 1 vous
sera possible de rendre les missions des Héros
plus pérlleuses, de multiplier les embtches
sous leurs pas...
Six nouvelles ventures vont vous permettre de
mettre en pratique vos nouvelles connaissan-
ces: Dans les grffes du Démon, Le Navire des
Ames perdues, I'Archipel des Cyclopes, Le Tournoi
des Félons, Le Magicien des Glaces, La Porte des
Mondes. Mas n'oubliecz pas que les aventures
que vous avez déa jouées pourront senrichir
de nouvelles péripéties  lorsque, apres — avoir
bien assimilé le Livre des Regles I, vous serez

devenu un Expert !

Couverture illustrée par Claus D. Biswanger
Hllustrations intérieures de Jochen Fortmann

Pour devenir un «expert» de 1.’(il Noir
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Premuiers pas en Aventurie
Le Livre
des Aventures
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I’ Aventunie
(X Norr

Voia le guide de 1'Aventurie.

De par les aventures que vous avez déja vécues,
vous avez découvert certames régions de ce
mystérieux contment. Vous allez  mamtenant
connaitre lorigme de la planete Deére : son
histore  a travers les légendes et les archives
accumulées au cours des ans, des siecles méme
dans les monasteres, sa faune, sa flore, ses
démons et ses dieux, son climat, et jusqua sa
formation géologique!

Un guide mdispensable pour les Maitres confir-
més de I'(Eal Nomr et pour les joueurs de niveau
¢levé, qui rendra encore plus passionnantes vos
futures aventures.

Couverture illustrée par Claus D. Biswanger
Lllustrations intérieures de Ina Kramer
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A la découverte du plus mystérieux des mondes

[’Aventune




Héros, Monstres

et Forces Obscures

L'l Noir

Pour en savorr encore plus sur les Héros de

I'Aventurie, mais ausst sur les Monstres
peuplent ce pays, les pieges dans lesquels
peut tomber a chaque pas, la mage qu
paric de la wie quotidienne de lumvers
L'(FIL NOIR.

Pour créer de toutes picces les lieux ou

qui
on
{aut
de

les

aventures se déroulent, avec les personnages
qu y évoluent et les créatures qui les hantent,
grace aux figurmes du coflret Les accessomres du

Maitre.
Pour devenir un Maitre de L'(EIL. NOIR
core plus avisé !

Couverture illustrée par Claus D. Biswanger
Hllustrations intérieures de Ina Kramer et Kurt Italiander
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VOUS ETES

UN JEU DONT VOUS ETES LE HEROS
Les Créatures de I’Aventune

" Héros, Monstres
et Forces Obscures
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